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1. Idee der Sommeruniversitat



CCCLab

Climate Culture Communications Lab

>> Internationales Netzwerk

> Erforschung und Erprobung von Bildungs- und Kommunikationskulturen
der ,groRen Transformation®

A\

Asthetiken, die nachhaltige Entwicklung darstellen kénnen

\

Formate der Narration und des seriellen Erzahlens

A\

Kollaborative Formen kiinstlerischer und wissenschaftlicher Bildung in
realen Experimenten.

2017 Ausgezeichnet als Netzwerk im
UNESCO-Weltaktionsprogramm Bildung fiir nachhaltige Entwicklung
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2. Inhalt und Ziele der Sommeruniversitat
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Szenarienmethode 34

Design Fiction

Transmedia Storytelling




3. Serielles transmediales Storytelling
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Robert Pratten

®Theﬂ=ldw-nﬂd

Traditional Media Franchise

Movie Game Book

b
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Whole s less than the sum of the
parts: dissatisfying conclusion 1o
consuming all media

@ The New World

Transmedia Franchise

Book

Maovie Game

Whaole is more satisfying than
the sum of the parts: euphoria
of collacting the piecas

11

~Getting Started with
Transmedia Storytelling”
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Transmediality

The story-universe does not limit itself to
one single medium but takes advantage of

the strengths of every medium to create
something new (immersive) out of their
symbiosis.
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Usergenerated content

The story-universe enables the experiencer

to contribute creatively at selected points
of the story.
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Location based storytelling

The experiencer becomes the vehicle of

fiction by visiting real places where parts of
the story-universe unfold.
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Infinitude

The story-universe has the potential to
become a breeding ground for a
neverending story through sequels,

spin-offs and perpetual re-use of

story-elements.
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Seriality

The story-universe is structured in episodes
with the potential of multiple perspectives
and complex storytelling

(e.g. multithreading)

— Effekte verstetigen
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“Nicht einen Inhalt auf verschiedene Kanale zu

packen, sondern stattdessen die fortlaufende

Prasenz eines Journalisten, einer Redaktion auf
allen relevanten Kanalen. Im Mittelpunkt steht also
nicht ein singularer Inhalt, sondern eine Person,

Ill

eine Redaktion, ein Labe

Christian Jakubetz in Storywelten

Bsp. fir TMS im Journalismus: Millenials



http://mediencampus-bayern.com/wp-content/uploads/2017/09/Innovation_in_den_Medien.pdf
http://highline.huffingtonpost.com/articles/en/poor-millennials/

4. Transmedia Konzept und Umsetzung
Sommeruniversitat 2017

KMGNE & Giovanni Fonseca & Thomas Klein

18
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Bildungsreise als mental map

Kognitive Landkarten kénnen mit konkreten
geographischen Raume zu tun haben, aber auch mit
anderen logischen und sonstigen Zusammen-
hangen. Die Anwendung der kognitiven Landkarte
verbindet sich in einem geographischen
Zusammenhang mit der mentalen Landkarte im
Sinne organischer Lernraume.
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> Reise = Etappen = Prozess in Epsioden =

serielle Struktur
> Reise = Unterwegssein = der Weg ist

das Ziel = Abbildung des Lernprozesses
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Herausforderung

In der Prasenzphase der
Sommeruniversitat entstehen in mehreren
Werkstatten und Workshops unabhangig

voneinander performative theatrale

(Szenarien) und mediale / kiinstlerische

Produkte
— TMS Methode?




Planung der TMS
Abschlussprasentation
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Konzept: Konzept:
Puzzile Gamification
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- KMGNE
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Abshlussntation/-aussteliung Someruinsitt 2017

Erklarung der Spielregeln
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-ausstellung Sommeruniversitat 2017:

Abschlussprasentation/

Screening




Abschlussprasentation/-ausstellung Sommeruniversitat

2017: Podcast im Gewachshaus ‘
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Losungsansatz in Krisensituationen
Mann-Gulch Waldbrane1949.USA
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Methode

Bricolage

Qs

1 Frigy
aL d%Léln l.‘btraUss in “Das wilde Denken”
Pt Artikel zu diesem Buch

w‘

Jer mproylsatlon


http://files.proflexion.de/gepostet%20Nr%20361%20LeviStrauss.pdf
http://www.cs.unibo.it/~ruffino/Letture%20TDPC/K.%20Weick%20-%20The%20collapse%20of%20sensemaking.pdf
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Beispiel:

Die Plattform der

Sommeruniversitat 2017
Blog und Lernsoftware H5P

Travel Transformation

Education Transformation Guide



http://traveltransform.kmgne.de/preview-sui17/
http://traveltransform.kmgne.de/preview-sui17/

4. Vielen Dank flir lhre Aufmerksamkeit!

HTravelTransform

Webseite CCCLab
Webseite N1-Konferenz
Open Book Nachhaltigkeitskommunikation
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https://ccclab.info/
https://lernen-durch-erzaehlungen.org/
http://openbook.nachhaltigkeitskommunikation.de/

